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Введение 

Графический дизайн в 2025 году находится на переломной точке. 
Искусственный интеллект перестал быть экспериментом и стал частью 
производственного процесса. От AI-генерации визуальных данных до 
автоматизированной адаптации интерфейсов — сегодня дизайнер должен уметь 
не только работать руками, но и управлять когнитивными ассистентами. 

Это практическое руководство по внедрению авторской методики AI-Art & 
Design Flow 2025 — стратегии трансформации рабочего процесса дизайнера с 
учётом новых технологических реалий. Методика разработана для 
специалистов, которые хотят повысить продуктивность, увеличить 
вариативность визуальных решений и сократить долю ручной рутинной работы. 

Здесь вы найдёте: 

• Обзор ключевых AI-инструментов: Midjourney, DALL·E 3, Adobe Firefly,
Runway, Uizard и других.

• Кейсы реальных студий и брендов: от Pentagram до Coca-Cola.
• Подробную поэтапную стратегию интеграции ИИ в каждый этап процесса

работы: от ресерча до продакшена.
• Рекомендации по построению процесса дизайн-мышления в тандеме с

нейросетями.
• Культурную адаптацию дизайна: когда визуальный язык становится мостом

между брендом и обществом.
• План внедрения AI-Art & Design Flow 2025, чтобы начать применять методику

уже завтра.

Методика AI-Art & Design Flow 2025 позволяет: 

• Сократить сроки работы над проектами на 40–70%
• Сгенерировать до 5 раз больше концептов на стадии эскизирования
• Повысить соответствие дизайн-систем за счёт автоматической валидации

гайдлайнов
• Улучшить UX благодаря аналитике внимания и предиктивной оптимизации

интерфейсов
• Повысить уровень персонализации дизайна под целевую аудиторию

Вместо того чтобы бороться с ИИ, мы предлагаем занять позицию Арт-
директора будущего — того, кто управляет машинным креативом, оставаясь 
автором смысла.  

Эта методика — ваш инструмент системного внедрения AI-технологий в дизайн-
процессы. 
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1. Обзор актуальных ИИ-инструментов в дизайне

Современные дизайнеры теперь имеют в распоряжении целый арсенал 
инструментов искусственного интеллекта, которые помогают на разных этапах 
творческого процесса. Эти сервисы способны генерировать изображения по 
текстовому описанию, подсказывать цветовые решения, ускорять верстку 
интерфейсов и выполнять рутинные операции. Ниже приведены наиболее 
популярные ИИ-инструменты 2025 года и то, как они применяются в 
графическом и цифровом дизайне: 

1.1. Midjourney 

Midjourney — генеративная нейросеть, создающая изображения по текстовому
запросу. Дизайнеры используют Midjourney для быстрого воплощения 
визуальных идей, концепт-артов и Moodboard’ов. Достаточно описать сцену 
или стиль —  и ИИ предложит несколько вариантов изображений.

Работа проходит через интерфейс Discord: пользователь отправляет боту 
команду /imagine с описанием, а Midjourney генерирует несколько вариантов 
картинки. Далее можно запросить улучшение (upscale) понравившегося варианта 
или сгенерировать новые вариации. Например, дизайнер может набросать 
текстом идею постера, и Midjourney выдаст 4–6 необычных визуальных 
концепций за считанные минуты. Это экономит время на этапе поиска 
направлений: вместо ручного скетчинга сразу получаются 
полуфотореалистичные образы, которые можно дорабатывать.  

Midjourney особенно ценен для поиска вдохновения – когда нужен «заряд» 
креативных референсов или неожиданных стилистических решений. 

1.2. DALL·E 

DALL·E 3 — генеративная модель от OpenAI, наследник известного DALL·E 2.

С её помощью можно создавать иллюстрации и арты по текстовому описанию. 
Сейчас DALL·E 3 интегрирован в ChatGPT-4 (доступен подписчикам 
ChatGPT Plus) и недоступен отдельно.  

Инструмент понимает сложные описания: чем подробнее и креативнее запрос, 
тем точнее и богаче деталями будет результат. Например, можно попросить 
«изображение афроамериканского баскетболиста, выполняющего слэм-данк на 
уличной площадке» — и получить динамичную сцену с нужным настроением.

DALL·E хорошо подходит для генерации идей для графических элементов – от 
иллюстраций для статей до концептов логотипов и иконок. Кроме того, 
DALL·E 3 делает акцент на более безопасном контенте и уважении авторских 
прав: художники могут исключить свои работы из обучающих выборок будущих 
моделей, что важно для этичного использования ИИ. 
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1.3. Runway 

Runway —  многофункциональная платформа, предлагающая ИИ-инструменты 
для работы с изображениями, видео и аудио.  

Runway известен как один из первых сервисов генерации видео по тексту: 
функция Gen-2 позволяет получить короткий видеоролик, описав сцену словами. 
Также Runway умеет генерировать изображения по описанию, автоматически 
убирать фон с видео (без хромакея), улучшать качество видео (например, 
повышать разрешение) и даже создавать субтитры с помощью распознавания 
речи.  

По сути, Runway предоставляет дизайнерам и видеографам «мини-студию» с 
набором ИИ-инструментов для создания контента. Например, motion-дизайнер 
может сгенерировать фоновое видео или визуальный эффект для ролика, не 
прибегая к длительному 3D-рендеру.  

Также Runway помогает автоматизировать рутинные задачи: вырезать объект из 
видео, очистить шум в аудио, сгенерировать титры и т.п., экономя часы ручной 
работы.  

В 2025 году подобные инструменты свидетельствуют о слиянии графического 
дизайна со смежными областями (видео, анимация) под эгидой ИИ. 

1.4. Uizard 

Uizard —  ИИ-ассистент для UI/UX-дизайна, помогающий создавать 
интерфейсы из текстовых описаний или набросков. Это один из первых 
AI-инструментов, сфокусированных на дизайне пользовательских интерфейсов.  

В Uizard можно задать платформу (например, мобильное приложение), описать 
словами идею экрана и стиль, выбрать ключевые слова – и сервис сгенерирует 
несколько вариантов дизайна экранов. Он может преобразовать нарисованный 
от руки скетч в цифровой wireframe, а также предсказывать зоны внимания 
пользователей: например, Uizard генерирует тепловые карты, показывая, какие 
элементы интерфейса привлекут больше внимания.  

Инструмент позволяет команде дизайнеров совместно редактировать макеты в 
реальном времени, что упрощает обсуждение с клиентами и внутри команды. 
Uizard особенно полезен на этапе прототипирования UI – чтобы быстро получить 
визуальный черновик приложения или веб-страницы и итеративно улучшать его. 

Бесплатная версия даёт возможность работать над одним-двумя проектами, а 
платные открывают неограниченный доступ и дополнительные функции 
(экспорт кодовых шаблонов, например, в HTML/CSS).  
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Появление Uizard и аналогичных сервисов (например, Sketch2Code от Microsoft) 

меняет привычный процесс дизайна интерфейсов: теперь черновой макет можно 

получить за секунды, указав идею, и затем довести его до совершенства 

вручную. 

1.5. Khroma 

Khroma —  узкоспециализированный ИИ-инструмент для работы с цветом. Он

генерирует цветовые палитры и сочетания, основываясь на предпочтениях 

пользователя.  

При первом запуске сервис предлагает выбрать несколько десятков любимых 

цветов, чтобы обучиться вашему вкусу. Далее Khroma генерирует бесчисленные 

вариации палитр, градиентов и даже пример дизайна (постера или веб-макета) с 

этими цветами. Дизайнер может просматривать комбинации и сохранять 

понравившиеся. Например, если вы подбираете фирменные цвета для нового 

бренда, Khroma на основе ваших предпочтений покажет гармоничные связки 

оттенков —  с соответствующими значениями HEX и RGB.

Применение Khroma экономит время на этапе поиска цветовых решений и 

вдохновения: вместо ручного перебора палитр можно мгновенно получить 

качественные варианты, которые соответствуют вкусу дизайнера.  

Аналоги Khroma — например, Colormind или Adobe Color —  тоже используют

ИИ для генерации цветовых тем, но уникальность Khroma в том, что он 

«учится» именно на ваших предпочтениях, предлагая более 

персонализированные результаты. 

1.6. Adobe Firefly 

Adobe Firefly — семейство генеративных ИИ-функций от Adobe, встроенных в

продукты Creative Cloud. В 2025 году Firefly интегрирован в Photoshop, 

Illustrator, Adobe Express и другие программы, расширяя их возможности по 

принципу «генерировать по запросу».

Главное, чем прославился Firefly, —  Generative Fill (генеративная заливка) в

Photoshop. Эта функция позволяет выделить любой участок изображения и 

описать, что нужно туда добавить или чем заменить — ИИ достраивает

изображение реалистичным образом. Например, можно расширить фотографию, 

“дорисовав” фон за пределами исходного кадра, или заменить объект (сменить 

одежду на модели, добавить дерево в пейзаж и т.д.) — Photoshop с Firefly

сделает это автоматически и правдоподобно.  

Помимо этого, Firefly умеет генерировать изображения по тексту (прямо в веб-

интерфейсе или через Illustrator), предлагать стилевые вариации для векторной 

графики, создавать уникальные кисти и эффекты на основе описания.  
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Преимущество Adobe Firefly — глубокая интеграция в привычные
инструменты дизайнеров. В отличие от отдельных сервисов, Firefly работает 
внутри Photoshop и др., что позволяет сразу встраивать ИИ в рабочий процесс 
редактирования. Например, дизайнер может сгенерировать несколько 
вариантов фонового изображения для макета прямо в Photoshop и тут же 
отретушировать их стандартными средствами.  

Firefly обучен на лицензированном контенте Adobe Stock, что снижает риски 
юридических проблем с генерируемыми изображениями. Бесплатно даётся 
ограниченное число генераций в месяц, для активной работы нужна подписка 
Creative Cloud. 
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2. Другие полезные инструменты

2.1. Stable Diffusion / DreamStudio — открытый аналог Midjourney и DALL·E.
Позволяет бесплатно генерировать изображения по тексту на своих мощностях. 
Интерфейс DreamStudio прост для новичков, есть возможность загружать 
референс-изображения для стилизации. Stable Diffusion популярен среди тех, кто 
хочет больше контроля: доступно обучение своих моделей (fine-tuning) и 
установка дополнительных модулей для стилистической консистентности. 

2.2. Canva (Magic Design) – онлайн-редактор Canva добавил набор ИИ-функций 
Magic Design. Он может генерировать шаблоны дизайна по описанию: 
например, достаточно ввести «визитка для цветочного магазина в зелено-серой 
гамме» — и Canva предложит несколько готовых макетов визиток. Также
Canva использует ИИ для мгновенного удаления фона с фото, улучшения 
качества изображений и автодополнения текста. Эти возможности особенно 
востребованы маркетологами и не дизайнерами, которым нужны быстрые 
результаты. Бесплатная версия Canva имеет базовые ИИ-функции, а 
продвинутые доступны на платных тарифах. 

2.3. Looka — сервис, генерирующий брендинговые наборы. Пользователь
отвечает на вопросы о сфере бизнеса, предпочитаемых стилях, выбирает 
понравившиеся примеры – и Looka автоматически создаёт логотип, подбирает 
фирменные цвета, шрифты и формирует брендбук. За считанные минуты можно 
получить полный комплект айдентики. Конечно, результаты требуют 
критического отбора и доработки дизайнером, но как отправная точка для 
малых бизнесов — очень удобно. Looka демонстрирует, как ИИ может взять на
себя рутинную часть разработки фирменного стиля. 

2.4. Jasper Art — модуль генерации изображений в рамках платформы
Jasper.ai. Jasper известен как инструмент копирайтинга на основе ИИ, но умеет 
и создавать картинки по описанию. Он предлагает выбрать художественный 
стиль (например, “масляная живопись” или “аниме”) и настроение, чтобы 
точнее настроить визуальный результат. Jasper полезен дизайнерам, которые 
совмещают визуальные задачи с написанием текстов — вся работа ведётся в
одной системе. Однако в графическом плане Jasper уступает профильным 
генераторам (как Midjourney) и больше подходит для простых иллюстраций к 
контенту. 

Важно отметить, что список AI-инструментов постоянно растёт. За 2023–2024 

годы появилось множество новых решений: от ассистентов для 
UX-исследований (например, анализ отзывов через Dovetail AI) до 
специализированных генераторов шаблонов презентаций и 3D-моделей. 
Дизайнерам приходится держать руку на пульсе технологий, ведь сообщество 
активно обменивается опытом, как встроить новые инструменты в работу. По 
данным Google Trends, поисковый интерес к ИИ-дизайну взлетел на 1700% с 
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2022 по 2023 год — спрос рождает предложение, и крупные компании (Adobe,
Microsoft, Figma) спешат добавить ИИ-функции в свои продукты, чтобы не 
отстать от тренда. 
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3. Роли ИИ на разных этапах дизайнерского процесса

Интеграция ИИ способна затронуть практически каждый шаг дизайна – от 
исследования до финальной сдачи проекта. Рассмотрим пошагово, на каких 
стадиях дизайн-процесса и как именно искусственный интеллект может быть 
полезен.

3.1. Исследование и анализ идей в дизайнерском процессе с применением 
искусственного интеллекта 

На первоначальном этапе проектной деятельности, включающем исследование 
и аналитическую проработку, дизайнеры традиционно сосредотачиваются на 
изучении тематического контекста, целевой аудитории, конкурентных решений 
и актуальных тенденций. Внедрение технологий искусственного интеллекта на 
данном этапе существенно трансформировало подход к сбору, систематизации 
и интерпретации информации. 

Применение крупных языковых моделей, таких как GPT и аналогичных систем, 
позволяет оперативно обрабатывать значительные объёмы текстовых данных, 
формируя аналитические сводки и выявляя ключевые тренды в 
профессиональной среде. Например, посредством указанных инструментов 
возможно быстро получить обзор современных направлений в области веб-

дизайна или провести автоматизированную агрегацию пользовательских 
отзывов о конкретных продуктах и сервисах. Специализированные 
программные решения, такие как UX Pilot или Dovetail AI, обеспечивают 
углублённый анализ результатов качественных исследований, включая 
интервью и опросы, с автоматическим выделением повторяющихся тем, 
выявлением скрытых инсайтов и определением эмоциональной окраски 
высказываний респондентов. Это значительно сокращает временные затраты на 
обработку первичных данных, заменяя длительное ручное прослушивание и 
конспектирование интеллектуальной обработкой. 

Отдельное значение приобретает задача формирования визуальных ориентиров 
и референсов (moodboard). Ранее процесс поиска стилистических примеров 
осуществлялся преимущественно вручную посредством специализированных 
платформ, таких как Dribbble или Pinterest. В современных условиях 
генеративные модели изображений, включая Midjourney и DALL·E, позволяют 
формировать визуальные концепты на основании текстового описания 
заданного стиля или тематической направленности. Данные инструменты 
предоставляют дизайнеру разнообразные вариации визуальных решений, 
которые, несмотря на предварительный характер, являются ценным 
материалом для креативных сессий и поиска идейных направлений. 

Дополнительно стоит отметить интеграцию ряда аналитических и 
генеративных инструментов непосредственно в рабочие среды дизайнеров, 
например, в виде 
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плагинов для Figma. Это способствует повышению эффективности за счёт 
работы в едином цифровом пространстве без необходимости переключения 
между различными программными продуктами. 

Таким образом, на этапе исследования и анализа идей искусственный интеллект 
выполняет функцию интеллектуального ассистента, способного оперативно 
обрабатывать как текстовую, так и визуальную информацию. Его роль 
заключается в предоставлении дизайнеру структурированных данных, 
тематических инсайтов и креативных ориентиров, которые служат основой для 
дальнейшей концептуальной разработки. При этом ключевым остаётся участие 
специалиста, который, опираясь на критическое мышление и профессиональную 
интуицию, осуществляет интерпретацию полученных результатов и направляет 
их применение в соответствии с целями и задачами проекта. 

3.2. Генерация идей и концепций с применением искусственного интеллекта 
в дизайнерской практике 

Этап генерации идей, являющийся фундаментом креативного процесса, 
направлен на разработку первоначальных концептуальных решений, служащих 
основой для последующей визуальной и функциональной проработки проекта. В 
данном контексте технологии искусственного интеллекта зарекомендовали себя 
как эффективный инструмент стимулирования творческого мышления и 
преодоления так называемого «синдрома чистого листа». 

Использование текстовых генеративных моделей, таких как GPT-4 и 
аналогичных систем, позволяет в кратчайшие сроки сформировать перечень 
креативных предложений в ответ на заданный запрос. Подобные модели 
способны генерировать разнообразные концептуальные направления, включая 
идеи для оформления рекламных материалов, разработку логотипов, упаковки 
или интерфейсов цифровых продуктов. Даже в случаях, когда сгенерированные 
предложения не используются напрямую, они выполняют важную функцию 
катализатора мыслительного процесса, расширяя спектр возможных решений и 
предлагая нестандартные подходы. 

Визуальные генеративные модели, такие как Midjourney и Stable Diffusion, 
становятся полноценными участниками креативных сессий. Эти инструменты 
обеспечивают быструю визуализацию абстрактных концепций на основании 
текстового описания, что позволяет оперативно формировать художественные 
образы для предварительного обсуждения внутри команды или с заказчиком. 
Такой подход способствует эффективной коммуникации на ранних стадиях 
проекта, позволяя согласовать стилистические и концептуальные направления 
до начала детальной проработки. 

Следует подчеркнуть, что искусственный интеллект не является заменой 
авторского творчества. Его основная функция заключается в предоставлении 
широкого спектра исходных вариантов, которые требуют последующей 
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интерпретации, адаптации и доработки со стороны дизайнера. На практике 
наиболее результативным считается комбинированный подход, при котором 
элементы, предложенные генеративной моделью, используются в качестве 
основы для создания уникального, соответствующего целям бренда или проекта 
визуального решения. 

Особое значение приобретает применение языковых моделей для генерации 
текстового контента, включая слоганы, наименования, элементы микро-
копирайтинга в интерфейсах (UI/UX). Искусственный интеллект способен 
предложить множество вариантов текстов, что облегчает работу дизайнеров и 
копирайтеров, особенно при разработке пользовательских сценариев, элементов 
навигации, уведомлений и других текстовых компонентов цифровых продуктов. 

В заключение, следует отметить, что интеграция искусственного интеллекта на 
этапе генерации идей повышает продуктивность креативного процесса, 
способствует расширению идейного поля и оптимизирует взаимодействие 
внутри проектных команд. Однако окончательное качество и оригинальность 
решений напрямую зависят от профессиональных компетенций дизайнера, его 
способности критически оценивать и трансформировать сгенерированные 
материалы в соответствии с поставленными задачами и эстетическими 
требованиями. 

3.3. Прототипирование и черновое проектирование с использованием 
технологий искусственного интеллекта 

Этап прототипирования и чернового проектирования является ключевым звеном 
в процессе трансформации концептуальных идей в структурированное 
визуально-функциональное представление будущего продукта. На данном этапе 
особую роль начинают играть инструменты, основанные на технологиях 
искусственного интеллекта, способные существенно повысить эффективность и 
скорость выполнения рутинных задач. 

Современные генеративные системы, такие как специализированные 
программные решения Uizard, а также плагины для профессиональных платформ 
проектирования интерфейсов (например, Figma), позволяют автоматизировать 
процесс создания первичных макетов и схем расположения элементов 
(wireframes). Применение данных инструментов сводится к трансляции 
текстового описания пользовательского интерфейса в визуальную форму. Таким 
образом, дизайнер формулирует техническое задание в формате естественного 
языка, а искусственный интеллект генерирует базовую структуру интерфейса с 
учётом заданных параметров, таких как тип устройства, стилистика оформления 
и функциональные элементы. 

Подобная автоматизация позволяет значительно сократить временные затраты 
на формирование черновых макетов, предоставляя специалисту возможность 
сразу работать с визуализированным прототипом, подлежащим дальнейшей 



15 

корректировке и адаптации. Тем не менее, несмотря на высокую степень 
алгоритмической поддержки, профессиональная экспертиза дизайнера остаётся 
критически важной для обеспечения соответствия прототипа требованиям 
пользовательского опыта (User Experience, UX), корпоративным стандартам и 
брендовым гайдлайнам. Искусственный интеллект, действующий в рамках 
вероятностных моделей, не способен в полной мере учитывать контекстуальные 
и стратегические аспекты проектирования, что обуславливает необходимость 
последующей доработки сгенерированных решений. 

Особое значение приобретает использование интеллектуальных алгоритмов для 
обеспечения адаптивности дизайна (responsive design). Программные 
комплексы, интегрированные, например, в Adobe Sensei, предлагают функции 
интеллектуального размещения контента (Content-Aware Layout), позволяя 
автоматически перераспределять элементы макета в зависимости от изменений 
размеров рабочей области или типа устройства отображения. Данный подход 
минимизирует вероятность технических ошибок при масштабировании и 
повышает универсальность создаваемых прототипов. 

На стадии разработки высокодетализированных прототипов (high-fidelity 
prototypes) искусственный интеллект также демонстрирует высокую 
эффективность в применении готовых дизайн-систем и UI-китов. 
Автоматическое внедрение стандартных компонентов и цветовых схем 
позволяет привести черновой макет к виду, максимально приближенному к 
финальному продукту. Это достигается за счёт интерпретации правил 
оформления и стилевых предустановок, что напоминает процесс применения 
каскадных таблиц стилей (CSS) в веб-разработке, но с использованием более 
интуитивных и гибких методов управления на основе естественного языка или 
анализа эталонных примеров. 

Таким образом, интеграция искусственного интеллекта на этапе 
прототипирования и чернового проектирования трансформирует традиционные 
процессы, обеспечивая значительное ускорение подготовки базовых макетов и 
повышение их структурной целостности. Однако оптимальные результаты 
достигаются исключительно при условии грамотного сочетания 
алгоритмических возможностей с профессиональной оценкой и творческим 
подходом со стороны дизайнера, что гарантирует не только техническую 
корректность, но и соответствие проектируемого интерфейса стратегическим 
целям и ожиданиям целевой аудитории. 

3.4. Визуализация и отрисовка дизайна с применением технологий 
искусственного интеллекта 

Этап визуализации и отрисовки дизайна, включающий разработку 
детализированных макетов, иллюстраций и финальной графики, в современных 
условиях активно трансформируется благодаря интеграции инструментов, 
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основанных на искусственном интеллекте. В данном контексте нейросетевые 
технологии выступают в роли интеллектуальных инструментов, значительно 
расширяющих функциональные возможности дизайнера и оптимизирующих 
процессы графической обработки. 

Прежде всего, искусственный интеллект обеспечивает автоматизацию рутинных 
операций, связанных с технической доработкой графического контента. 
Алгоритмы, реализованные в современных программных средствах, позволяют 
за считанные секунды выполнять задачи, ранее требующие значительных 
временных затрат. К таким задачам относятся, например, автоматическое 
удаление фона с изображений, интеллектуальная коррекция качества 
фотографий посредством повышения разрешения и чёткости, а также устранение 
визуальных артефактов, шумоподавление и оптимизация параметров 
освещённости. Использование встроенных нейросетевых модулей, таких как 
фильтры на базе искусственного интеллекта в графических редакторах, 
позволяет достигать высокой степени точности и эстетического качества без 
необходимости ручного вмешательства на каждом этапе обработки. 

Особое значение приобретает развитие генеративных функций, которые 
обеспечивают интерактивное дополнение и модификацию визуального контента 
в процессе его создания. Технологии типа "генеративной заливки" (Generative 
Fill) предоставляют возможность контекстного дорисовывания элементов в 
пределах макета, опираясь на анализ перспективы, освещения и 
композиционных особенностей сцены. Дизайнер, формулируя текстовое 
описание требуемого визуального дополнения, получает от системы 
автоматически сгенерированный графический фрагмент, органично 
интегрированный в существующий макет. Данный подход существенно 
сокращает время, затрачиваемое на поиск дополнительных графических 
ресурсов или проведение сложных 3D-рендеров. 

Кроме того, нейросетевые модели способствуют повышению вариативности 
дизайна. Возможность быстрой перекомпоновки и стилистической 
трансформации одного и того же макета в различные визуальные концепции 
позволяет эффективно решать задачи, связанные с подготовкой нескольких 
альтернативных решений для презентации заказчику. Генерация множества 
стилистических версий — будь то ретроспективные мотивы, минимализм или 
футуристические направления — ранее требовала значительных трудозатрат, 
тогда как с применением искусственного интеллекта данные процессы 
выполняются в сжатые сроки. 

Важным аспектом современной визуализации является также интеграция 
трёхмерной графики и анимации в дизайнерскую практику. Инструменты на базе 
искусственного интеллекта, предназначенные для генерации 3D-моделей и 
motion-графики по текстовым запросам, позволяют дизайнерам оперативно 
создавать черновые прототипы анимационных и пространственных решений без 
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необходимости детального ручного моделирования. Такой подход меняет 
традиционную парадигму проектирования, предоставляя специалисту роль 
креативного куратора — арт-директора, управляющего процессом отбора и 
адаптации сгенерированных материалов. 

Таким образом, внедрение технологий искусственного интеллекта на этапе 
визуализации и отрисовки дизайна не только оптимизирует производственные 
процессы, но и расширяет креативные горизонты, позволяя дизайнерам 
сосредоточиться на стратегических и художественных аспектах проекта. При 
этом ключевым остаётся осознанное управление возможностями алгоритмов с 
целью достижения оригинального, высококачественного и функционального 
результата, отвечающего как эстетическим, так и коммерческим требованиям. 

3.5. Оптимизация и техническая доработка в процессе дизайна с 
применением искусственного интеллекта 

Завершив этап разработки визуальной концепции и создания графических 
макетов, дизайнеры переходят к стадии оптимизации и технической доработки, 
целью которой является адаптация готового дизайна к практическим условиям 
эксплуатации. На данном этапе технологии искусственного интеллекта 
выполняют функции интеллектуального ассистента, обеспечивающего 
повышение эффективности, качества и соответствия проектных решений 
установленным стандартам. 

3.6. Оптимизация графического контента 

Современные нейросетевые алгоритмы широко применяются для автоматизации 
процессов сжатия изображений при сохранении их визуальной целостности. 
Такие системы способны самостоятельно определить оптимальные параметры 
компрессии с учётом содержимого изображения, а также выбрать наиболее 
подходящий формат (например, JPEG, PNG или WebP) для обеспечения баланса 
между качеством и производительностью. Для видеоконтента используются 
алгоритмы интерполяции кадров, повышающие плавность анимации и 
улучшающие восприятие динамических элементов. Эти технологии особенно 
востребованы в области веб-дизайна, где скорость загрузки страниц является 
критически важным фактором пользовательского опыта и ранжирования в 
поисковых системах. 

3.7. Автоматизированная проверка соответствия дизайн-стандартам 

Искусственный интеллект способен выполнять функцию контроля качества с 
точки зрения соблюдения корпоративных гайдлайнов и дизайн-систем. 
Специализированные инструменты осуществляют сопоставление 
разработанных макетов с эталонными компонентами библиотек, выявляя 
отклонения от установленных норм — такие как некорректные интервалы, 
использование несогласованных цветовых схем или типографических ошибок. 
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Данный подход аналогичен практике применения линтеров в 
программировании, адаптированной для визуального дизайна. Перспективные 
разработки в области компьютерного зрения позволяют анализировать 
интерфейсы и автоматически формулировать рекомендации по их приведению в 
соответствие с брендбуками и принципами юзабилити. 

3.8. Повышение качества пользовательского опыта посредством 
предиктивной аналитики 

В рамках оптимизации интерфейсов искусственный интеллект активно 
используется для проведения предварительных оценок удобства и 
эффективности взаимодействия пользователя с цифровым продуктом. 
Прогностические модели, включая генерацию тепловых карт внимания, 
позволяют определить зоны экрана, которые будут наиболее заметны или, 
напротив, проигнорированы пользователями. Это предоставляет возможность 
внесения корректировок на ранних стадиях — до проведения полноценного 
пользовательского тестирования. Кроме того, машинное обучение применяется 
для проверки соответствия дизайна стандартам доступности (WCAG), выявляя 
потенциальные проблемы, связанные с низкой контрастностью, недостаточной 
читаемостью текста или некорректными размерами элементов управления. 

В совокупности данные инструменты способствуют созданию технически 
выверенного, эргономичного и соответствующего современным стандартам 
дизайна. Искусственный интеллект берет на себя выполнение регламентных 
проверок и аналитических задач, позволяя дизайнерам сосредоточиться на 
креативной составляющей. 

3.9. Тестирование и пользовательская обратная связь с применением 
технологий искусственного интеллекта 

Заключительным этапом перед внедрением дизайнерского продукта в 
эксплуатацию является комплексное тестирование, направленное на выявление 
недостатков и оптимизацию пользовательского опыта. Технологии 
искусственного интеллекта играют ключевую роль в повышении эффективности 
данного процесса, обеспечивая автоматизацию сбора данных, их интерпретацию 
и генерацию аналитических выводов. 

3.10. Анализ результатов пользовательского тестирования 

В ходе проведения юзабилити-тестов, включающих интервью, наблюдения и 
поведенческий анализ, системы на базе искусственного интеллекта значительно 
ускоряют обработку полученной информации. Современные решения способны 
автоматически транскрибировать видеозаписи сессий, идентифицировать 
эмоциональную окраску высказываний респондентов, а также выявлять 
повторяющиеся паттерны затруднений или положительных отзывов. В 
результате проектная команда получает структурированные аналитические 
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отчеты и визуализации, позволяющие оперативно определить ключевые 
проблемные зоны интерфейса без необходимости длительного просмотра 
исходных материалов. Это способствует сокращению временных затрат на 
итерационные доработки и повышает точность принимаемых решений. 

3.11. Использование виртуальных пользователей и симуляций 

Перспективным направлением является моделирование взаимодействия с 
продуктом с помощью так называемых виртуальных персон — искусственно 
сгенерированных профилей пользователей с различными характеристиками и 
поведенческими сценариями. Такие модели позволяют прогнозировать реакции 
целевых аудиторий на те или иные элементы дизайна. Кроме того, интеграция 
языковых моделей, способных имитировать поведенческие и когнитивные 
особенности реальных пользователей, открывает возможности для 
предварительной оценки интуитивности интерфейса. Эти технологии позволяют 
выявлять очевидные недостатки и точки фрустрации на ранних этапах 
тестирования, минимизируя риски негативного восприятия готового продукта. 

3.12. Автоматизация A/B тестирования и персонализация интерфейсов 

В задачах сравнительного анализа нескольких вариантов дизайна искусственный 
интеллект применяется для проведения углубленной статистической обработки 
данных, собранных в рамках A/B тестирования. Модели машинного обучения 
оперативно выявляют значимые различия в поведении различных сегментов 
аудитории, позволяя принимать обоснованные решения о выборе оптимального 
варианта. В долгосрочной перспективе рассматриваются концепции 
динамической персонализации интерфейсов, при которых системы 
искусственного интеллекта самостоятельно адаптируют визуальные и 
функциональные элементы под индивидуальные предпочтения пользователя в 
реальном времени. Данный подход формирует синергию между дизайном, 
аналитикой и маркетингом, обеспечивая повышение пользовательской 
лояльности и эффективности взаимодействия. 

Таким образом, на этапе тестирования искусственный интеллект выполняет 
функцию катализатора обратной связи, обеспечивая ускорение и 
объективизацию аналитических процессов. Это позволяет дизайнерам и 
продуктовым командам оперативно вносить целенаправленные коррективы, 
опираясь на масштабные и детализированные данные, недоступные для 
обработки традиционными методами в сжатые сроки. Интеграция подобных 
инструментов в рабочие процессы способствует повышению качества конечного 
продукта и улучшению пользовательского опыта. 
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Методика AI-Art & Design Flow 2025 

Методика «AI-Art & Design Flow 2025» представляет собой структурированный 
поэтапный фреймворк, направленный на интеграцию технологий 
искусственного интеллекта в ключевые стадии дизайнерского процесса. Данная 
методика обладает универсальностью и может быть адаптирована для различных 
областей дизайна, включая графический дизайн, проектирование 
пользовательских интерфейсов (UI/UX), разработку фирменного стиля 
(брендинг) и цифровых продуктов. 

Основные принципы методики: 

• Гибкость: возможность адаптации под различные типы дизайна
(графический дизайн, UI/UX, брендинг).

• Технологическая интеграция: использование современных
инструментов искусственного интеллекта для автоматизации рутинных
задач.

• Творческая свобода: сохранение авторского подхода и уникального стиля
дизайнера.

• Постоянное совершенствование: возможность итеративной доработки
дизайна на основе данных и обратной связи.

Этап 1: Исследование и создание визуальных референсов (Research and 
Moodboarding) 

На стадии концептуального анализа используются языковые модели и 
генеративные нейросетевые технологии для получения текстовых инсайтов и 
визуальных ориентиров. Инструменты искусственного интеллекта 
способствуют структурированию проектного задания, выявлению актуальных 
тенденций в дизайне и сбору первичных аналитических данных. Генерация 
визуальных референсов по текстовым описаниям позволяет существенно 
сократить временные затраты на поиски источников вдохновения и 
стилистических направлений. 

Цель: Определить стилистическое направление проекта, собрать ключевые 
референсы и исследовать контекст. 

Инструменты: 

• Искусственный интеллект на основе текста: ChatGPT, Notion AI — для
создания текстовых описаний идей, сбора трендов и анализа.

• ИИ для создания изображений: Midjourney, DALL-E — для создания
moodboards и визуальных концептов.
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• Аналитические сервисы: Pinterest, Behance, Dribbble — для сбора
визуальных референсов.

Шаги: 

1. Определить ключевую задачу и целевую аудиторию проекта.
2. Сформулируйте текстовое описание стиля и настроения проекта

(например: «минималистичный интерфейс для финансового
приложения»).

3. Использовать AI для генерации первых текстовых идей и концепций.
4. С помощью Midjourney или DALL-E создайте moodboard — набор

визуальных референсов.
5. Проанализировать полученные изображения, отобрать лучшие и

определить стилистическое направление.

Пример 

Для проекта по созданию айдентики для кофейни был сформирован 

moodboard на основе запроса: «винтажный стиль, тёплые коричневые и 

кремовые тона, рукописный шрифт». На основе moodboard были выбраны 

ключевые цвета и стиль иллюстраций.  

Этап 2: Проектирование каркасов интерфейсов и прототипирование 
(Wireframing и UX-прототипирование) 

На данном этапе применяются специализированные программные решения с 
интегрированными модулями искусственного интеллекта, предназначенные для 
трансформации текстовых сценариев и графических эскизов в интерактивные 
прототипы. Это обеспечивает ускоренное формирование структурных каркасов 
интерфейсов и позволяет оперативно визуализировать пользовательские 
сценарии с возможностью их адаптации под различные типы устройств и 
платформ. 

Цель: Создать интерактивный прототип интерфейса с учётом пользовательского 
опыта (UX). 

Инструменты: 

• Инструменты для дизайна на основе ИИ: Uizard, Galileo AI, Figma (с
плагинами AI).

• UX-аналитика: Hotjar, Crazy Egg — для анализа поведения
пользователей.
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Шаги: 

1. Определить ключевые сценарии взаимодействия пользователя.
2. Использовать AI для генерации чернового прототипа на основе текстового

описания.
3. Создать wireframe (каркас интерфейса) в Figma или Uizard.
4. Проверить, соответствует ли прототип UX-принципам (логичность

расположения элементов, интуитивность).
5. При необходимости — использовать UX-аналитику для тестирования

прототипа на фокус-группах.

Пример 

Для мобильного приложения туристического агентства был создан каркас 

интерфейса: главный экран с поисковой строкой, фильтрами и 

предложениями. ИИ сгенерировал основные блоки, а дизайнер внёс правки в 

расположение и стилистику. 

Этап 3: Визуализация и детальная проработка макетов (Visualization and 
Detailing) 

В процессе разработки высокодетализированных макетов (high-fidelity 
prototypes) используются генеративные инструменты, позволяющие 
автоматизировать создание сложных графических элементов, фонов и 
вариативных стилистических решений. Искусственный интеллект способствует 
расширению креативных возможностей дизайнера, одновременно оптимизируя 
временные ресурсы за счёт автоматизированной обработки визуального 
контента. 

Цель: Создать высокодетализированные макеты, готовые к внедрению. 

Инструменты: 

• Графический дизайн с использованием ИИ: Adobe Photoshop
(нейронные фильтры, генеративное заполнение), Figma, Midjourney.

• AI-помощники: Runway ML, Let’s Enhance (улучшение качества
изображений).

Шаги: 

1. Определить финальный стиль дизайна на основе moodboard.
2. Использовать AI для создания высококачественных графических

элементов (фон, текстуры, иллюстрации).
3. Применить генеративные фильтры для обработки изображений.
4. Создать финальный макет с соблюдением брендовых цветов и шрифтов.
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5. Проверить композицию и визуальную иерархию.

Пример 

Для сайта арт-галереи были созданы фоны с помощью Midjourney, затем 

они были доработаны в Photoshop, а ключевые элементы (логотип, текст) 

были нарисованы вручную. 

Этап 4: Тестирование и итерация (Prototyping and Testing) 

На этапе тестирования применяются предиктивные аналитические инструменты, 
основанные на технологиях искусственного интеллекта, для моделирования 
поведения пользователей и оценки удобства интерфейсов. Генерация сценариев 
тестирования, а также последующий анализ пользовательской обратной связи 
осуществляется с использованием языковых моделей. Искусственный интеллект 
обеспечивает построение тепловых карт внимания и формулирование гипотез, 
направленных на повышение эффективности взаимодействия с пользователем. 

Цель: Обеспечить удобство использования и визуальную эффективность. 

Инструменты: 

• AI UX-аналитика: Hotjar (тепловые карты), UserTesting AI (анализ
отзывов).

• AI-тестирование: GPT (симуляция пользовательских отзывов).

Шаги: 

1. Провести тестирование прототипа на фокус-группах.
2. Использовать AI для анализа отзывов и выявления проблемных зон.
3. Вносить корректировки на основе пользовательских данных.
4. Повторить тестирование до достижения оптимального UX.

Пример 

Для образовательного приложения тепловая карта показала, что 

пользователи не замечают кнопку «Начать курс». Дизайнер увеличил её 

размер и изменил цвет. 
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Этап 5: Финализация и подготовка к производству (Finalization and 
Production) 

Технологии искусственного интеллекта автоматизируют процессы подготовки 
макетов к передаче в разработку, включая генерацию адаптивных версий 
дизайна и автоматизированный экспорт графических ресурсов в программный 
код. Это минимизирует объём ручного труда и снижает вероятность 
возникновения технических ошибок на заключительном этапе проектирования. 

Цель: Подготовить дизайн к запуску и обеспечить его техническую 
корректность. 

Инструменты: 

• Автоматизация ИИ: Figma (плагины для экспорта), Adobe Sensei
(автоматизация разметки).

• Генерация кода: Webflow (генерация кода), Dreamweaver (поддержка
ИИ).

Шаги: 

1. Проверить соответствие макетов техническим требованиям (размеры,
формат).

2. Использовать AI для автоматической генерации адаптивных версий.
3. Создать экспорт всех графических ресурсов в нужных форматах.
4. Сгенерировать HTML/CSS код для веб-проектов (опционально).

 Этап 6: Пострелизная поддержка и итеративное улучшение (Post-Release 
Support and Iterations) 

После запуска продукта искусственный интеллект используется для анализа 
отзывов пользователей и мониторинга пользовательских сценариев с 
применением методов семантического и сентимент-анализа. Данные 
инструменты позволяют своевременно выявлять области для улучшения 
дизайна и поддерживать процесс его непрерывной оптимизации в соответствии 
с актуальными потребностями аудитории. 

Цель: Поддерживать актуальность дизайна и улучшать его на основе данных. 

Инструменты: 

• Анализ отзывов с помощью ИИ: Notion AI (анализ отзывов), GPT
(генерация гипотез).



25 

• Мониторинг: Google Analytics, Hotjar.

Шаги: 

1. Собрать данные об использовании дизайна (просмотры, клики).
2. Анализировать пользовательские отзывы с помощью AI.
3. Формулировать гипотезы по улучшению.
4. Вносить изменения и повторять тестирование.

В целом, методика «AI-Art & Design Flow 2025» предусматривает 
трансформацию искусственного интеллекта из вспомогательного инструмента в 
полноценного участника дизайнерского процесса. При этом ключевая роль в 
стратегическом управлении и реализации креативных решений остаётся за 
человеком, в то время как алгоритмические системы выполняют функции 
ускорения, автоматизации и повышения эффективности проектных процессов. 

4.1. Преимущества методики AI-Art & Design Flow 2025: 
скорость, масштаб и персонализация 

Давайте подробно рассмотрим ключевые преимущества методики, и вы увидите, 
как её внедрение может изменить дизайнерскую практику. 

4.1.1. Сокращение сроков работы на 40–70% 

В современном мире скорость является критически важным фактором успеха. 
Компании стремятся быстрее запускать новые продукты, адаптироваться к 
меняющимся тенденциям и реагировать на запросы клиентов. Длительные сроки 
разработки дизайна становятся препятствием, а их сокращение — конкурентным 
преимуществом. 

Как методика AI-Art & Design Flow 2025 ускоряет работу: 

Методика позволяет минимизировать время, затрачиваемое на выполнение 
рутинных задач, и ускорить процессы благодаря интеграции искусственного 
интеллекта на каждом этапе: 

• Исследование и анализ: сбор данных, создание moodboard и генерация
текстовых идей с помощью ChatGPT или Notion AI занимают минуты
вместо часов или дней.

• Эскизы и концепции: генеративные модели (Midjourney, DALL·E)
создают десятки вариантов графики за считанные секунды.

• Прототипирование: автоматизированные инструменты (Uizard, Figma AI)
мгновенно создают каркасы интерфейсов по текстовым описаниям.
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• Детализация макетов: AI-инструменты (Adobe Photoshop, Firefly)
выполняют рутинные действия, такие как ретушь, создание фонов и
корректировка цвета.

• Тестирование и оптимизация: модели предиктивного анализа позволяют
быстро выявлять проблемные зоны и предлагать решения.

Пример из практики 

В проекте по созданию визуальной идентичности для международного 

кофейного бренда процесс создания moodboard и концептуальных эскизов 

занял всего 2 дня вместо обычной недели. Midjourney сгенерировал десятки 

вариантов стиля, а дизайнер выбрал лучшие и доработал их вручную. 

4.1.2. Создание в 5 раз больше концепций на этапе эскизирования 

Методика позволяет не ограничиваться одним или двумя эскизами, а создавать 
десятки вариантов благодаря генеративным моделям. ИИ выступает в качестве 
творческого помощника, предлагая идеи и варианты, которые дизайнер может 
адаптировать и дорабатывать. 

Практические шаги: 

• На этапе эскизирования дизайнер формулирует текстовые описания
концепций (например, «минималистичный логотип для технологического
стартапа»).

• ИИ-модель (Midjourney, DALL·E) генерирует несколько вариантов
визуальных решений.

• Дизайнер отбирает лучшие концепции, дорабатывает их и адаптирует под
требования проекта.

Пример из практики 

Для бренда спортивной одежды дизайнер с помощью Midjourney создал 

15 различных вариантов логотипа, которые затем были объединены 

в 3 финальные концепции, предложенные клиенту. Процесс от создания до 

выбора финальной версии занял всего 3 дня. 
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4.1.3. Повышение соответствия дизайн-систем благодаря автоматической 

проверке рекомендаций 

Соблюдение дизайн-систем — один из ключевых факторов качества и 
целостности бренда. Нарушения рекомендаций приводят к разобщённости 
визуального стиля, что снижает узнаваемость и доверие к бренду. 

Как работает методика: 

• Используются AI-инструменты (Figma с плагинами AI, Adobe Sensei),
которые автоматически проверяют макеты на соответствие бренд-гайдам.

• Мгновенно выявляются ошибки: неправильные цвета, некорректные
шрифты, нарушения сетки.

• Дизайнеру остаётся только внести правки или подтвердить корректность
макета.

Пример из практики 

Для крупного интернет-магазина методика AI-Art & Design Flow 2025 

позволила автоматизировать проверку баннеров на соответствие 

брендовой палитре. ИИ сразу подсвечивал элементы с неправильными 

цветами или шрифтами. 

4.1.4. Улучшение UX за счёт аналитики внимания и предиктивной 

оптимизации интерфейсов 

На этапе тестирования и итераций ИИ анализирует поведение пользователей и 
помогает выявить проблемные зоны: 

• Генерируются тепловые карты внимания (Hotjar, Crazy Egg),
показывающие, куда пользователи смотрят чаще всего.

• AI-модели (Attention Insight) предсказывают, какие элементы будут
привлекать больше внимания.

• Пользовательская обратная связь автоматически обрабатывается и
анализируется.
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Практические примеры 

• В мобильном приложении ИИ обнаружил, что пользователи не 

замечают кнопку «Продолжить», и предложил увеличить её размер.

• На сайте образовательной платформы анализ тепловой карты 

показал, что пользователи чаще читают текст в правой части 

экрана. Дизайн был адаптирован с учётом этой информации.

4.1.5. Персонализация дизайна под целевую аудиторию 

Это адаптация дизайна под предпочтения и поведение конкретных 
пользователей. Искусственный интеллект позволяет создавать 
персонализированный опыт даже на уровне визуального контента. 

Как методика AI-Art & Design Flow 2025 помогает в этом: 

• ИИ автоматически адаптирует визуальные элементы (цвета, изображения)
в зависимости от данных о пользователе.

• На основе анализа предпочтений пользователей можно предложить
альтернативные версии дизайна.

• Автоматическая локализация визуальных и текстовых элементов в
зависимости от региона.

Пример из практики 

Для стримингового сервиса были созданы персонализированные обложки 

для сериалов: пользователи, которые смотрят комедии, видели яркие и 

весёлые постеры, а те, кто предпочитает ужасы, — мрачные и 

таинственные. 

4.1.6. Быть арт-директором будущего: управление машинным креативом 

Методика AI-Art & Design Flow 2025 предлагает новый подход к роли 
дизайнера — от исполнителя к арт-директору, который управляет процессом 
создания, направляет ИИ и сохраняет авторское видение. Такой подход 
позволяет дизайнерам: 

• Экономить время на рутинных задачах.
• Создавать больше вариантов и быстрее принимать решения.
• Поддерживать целостность брендового стиля.
• Повышать качество за счёт автоматической проверки макетов и анализа

данных.
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Именно такой подход делает искусственный интеллект не врагом дизайнера, а 
его союзником. В этом и заключается сила методики AI-Art & Design Flow 2025. 
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5. Примеры реальных кейсов использования ИИ в дизайне

Рассмотрим несколько примеров, как профессионалы уже внедряют AI в свою 
работу – от графического дизайна до UX. Эти кейсы и рабочие процессы 
показывают, какие задачи берёт на себя ИИ и каких результатов удаётся достичь 
на практике. 

5.1. Графический дизайн и иллюстрация: примеры интеграции 
искусственного интеллекта в профессиональную практику 

Применение технологий искусственного интеллекта в области графического 
дизайна и иллюстрации демонстрирует значительный потенциал для 
оптимизации творческих процессов, сокращения сроков выполнения проектов и 
расширения креативных возможностей. Рассмотрим ряд показательных кейсов, 
иллюстрирующих успешную интеграцию генеративных моделей в реальные 
коммерческие и художественные задачи. 

Пример 1. Генерация обложки журнала с использованием нейросетей 

В 2022 году международное издание Cosmopolitan реализовало проект, 
ставший прецедентом в области печатных медиа: впервые обложка журнала 
была создана с применением генеративной модели DALL·E 2. Редакционная 
команда сформулировала текстовое описание визуальной концепции 
(«женщина-астронавт на поверхности Марса»), на основе которого нейросеть 
сгенерировала серию изображений. Одно из них было выбрано и доработано 
дизайнером для финальной публикации. Данный случай продемонстрировал 
высокую эффективность использования искусственного интеллекта в условиях 
ограниченных сроков, позволив сократить стандартный цикл разработки с 
нескольких дней до одного рабочего дня, при сохранении качества и 
оригинальности визуального решения. 

Пример 2. Использование генеративного ИИ в брендинговых проектах 

агентства Pentagram 

Один из мировых лидеров в сфере дизайна, агентство Pentagram, интегрировало 
нейросеть Midjourney в процесс разработки визуальных материалов для 
корпоративного клиента. Изначально дизайнерская команда сформировала 
базовые концепты вручную, после чего применяла генеративный 
искусственный интеллект для создания вариативных графических решений, 
адаптированных для цифровых платформ. Этот опыт стал примером 
сбалансированного сочетания традиционных художественных методов и 
возможностей алгоритмической генерации, позволив повысить продуктивность 
и разнообразие визуальных концепций без ущерба для индивидуальности 
проекта. 
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Пример 3. Кампания бренда Heinz: искусственный интеллект в рекламной 

коммуникации 

Компания Heinz в 2022 году провела креативную маркетинговую акцию под 
названием «Draw Ketchup with AI», в рамках которой генеративная модель 
DALL·E использовалась для создания изображений кетчупа в различных 
стилистических интерпретациях. Примечательно, что большинство 
сгенерированных изображений интуитивно отсылали к узнаваемой форме 
фирменной бутылки Heinz. Полученные визуальные материалы легли в основу 
рекламных постеров и цифровых публикаций, подчеркнув высокий уровень 
брендинговой идентичности компании. Этот кейс демонстрирует, как 
технологии искусственного интеллекта могут быть эффективно интегрированы 
в стратегию визуальной коммуникации, усиливая ассоциативное восприятие 
бренда. 

Пример 4. Коллаборация фриланс-иллюстратора с нейросетевыми 

инструментами 

В 2023 году профессиональный иллюстратор применил Midjourney для 
ускорения процесса создания концептуальных арт-работ для настольной игры. 
На этапе предварительного эскизирования были сгенерированы основы 
фантастических пейзажей, которые впоследствии подверглись детальной ручной 
доработке, обеспечив стилистическую целостность и соответствие требованиям 
заказчика. В результате срок выполнения проекта был сокращён в несколько раз 
по сравнению с традиционным методом, при этом качество финальных 
иллюстраций соответствовало профессиональным стандартам. Данный пример 
иллюстрирует растущую тенденцию использования генеративного ИИ в 
качестве инструмента для быстрого создания концептов с последующей 
творческой адаптацией дизайнером. 

Эти примеры подтверждают, что искусственный интеллект становится 
неотъемлемым элементом современного графического дизайна и иллюстрации, 
выполняя роль эффективного креативного ассистента. При этом ключевая 
функция дизайнера сохраняется в области стратегического управления 
визуальными решениями, обеспечения уникальности и соответствия проектным 
задачам. 

5.2. Веб-дизайн и цифровые продукты: практические кейсы применения 
искусственного интеллекта 

Современная практика веб-дизайна и разработки цифровых продуктов активно 
интегрирует технологии искусственного интеллекта с целью повышения 
производственной эффективности, персонализации пользовательского опыта и 
автоматизации рутинных процессов. Приведённые ниже примеры 
демонстрируют, как AI-технологии трансформируют подходы к созданию и 
сопровождению цифрового контента. 
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Пример 1. Автоматизированная генерация графических материалов: 

система Alibaba Luban 

Корпорация Alibaba одной из первых внедрила масштабируемую AI-систему 
для автоматизированного создания маркетинговых материалов в электронной 
коммерции. Разработанная платформа Luban позволяет генерировать тысячи 
рекламных баннеров в течение короткого временного интервала, адаптируя их 
под различные форматы экранов, языковые локализации и целевые аудитории. 
Уже к 2021 году система продемонстрировала способность выпускать сотни 
миллионов уникальных графических вариаций в рамках одного промо-
кампейна. Данный кейс иллюстрирует потенциал искусственного интеллекта в 
условиях высокой динамики и объёмов e-commerce, где дизайнеры 
сосредотачиваются на разработке универсальных креативных концепций и 
параметров генерации, а алгоритмы выполняют функцию массовой адаптации 
визуального контента. Подобные решения, ранее уникальные для азиатского 
рынка, к 2025 году начинают активно применяться и западными компаниями, 
включая платформы автоматизированного маркетинга, такие как Creatopy. 

Пример 2. Использование AI в UX-аналитике и сопровождении цифровых 

продуктов 

Одна из ведущих продуктовых компаний интегрировала инструменты 
искусственного интеллекта в процесс анализа пользовательской обратной связи 
по мобильному приложению. Применение технологий автоматического 
распознавания речи (ASR) в связке с обработкой естественного языка (NLP) 
позволило оперативно обрабатывать большие массивы данных, поступающих 
из пользовательских отзывов и интервью. В результате AI-модель выявляла 
критические зоны неудовлетворенности пользователей уже в первые сутки 
после релиза обновлений, что существенно ускоряло цикл реагирования и 
внедрения улучшений в пользовательский интерфейс. Этот пример 
демонстрирует роль искусственного интеллекта как инструмента для 
непрерывного повышения качества цифровых продуктов за счёт глубокой и 
быстрой аналитики поведения и восприятия конечных пользователей. 

Пример 3. Генерация пользовательских интерфейсов с помощью Galileo AI 

Стартап Galileo AI предложил инновационное решение для 
автоматизированного создания интерфейсов на основе текстового описания. 
Данный инструмент позволяет специалистам без углублённых знаний в 
области дизайна формировать прототипы экранов за считанные секунды, что 
значительно сокращает время на начальных этапах проектирования цифровых 
продуктов. Несмотря на необходимость последующей доработки 
сгенерированных макетов с точки зрения эстетики и соответствия бренд-
стандартам, использование подобных систем открывает перспективы для 
демократизации процесса UI-дизайна. Это пример перехода к модели, где 
дизайнер выполняет функции 
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куратора и редактора, направляя работу алгоритмов и обеспечивая соответствие 
итогового продукта профессиональным требованиям. 

Эти кейсы наглядно показывают, что искусственный интеллект в веб-дизайне и 
цифровой разработке выполняет не только функцию вспомогательного 
инструмента, но становится важнейшим элементом стратегического 
управления контентом и пользовательским опытом. AI позволяет реализовать 
гибкие, масштабируемые и персонализированные решения, повышая 
конкурентоспособность цифровых продуктов в условиях быстро меняющихся 
рыночных требований. 

5.3. Брендинг и айдентика: интеграция искусственного интеллекта в 
процессы разработки фирменного стиля 

Современная практика создания брендинговых решений демонстрирует 
активное внедрение технологий искусственного интеллекта на различных этапах 
формирования визуальной идентичности и коммуникационных стратегий. 
Приведённые примеры иллюстрируют, как AI-инструменты трансформируют 
подходы к разработке айдентики, обеспечивая как креативную поддержку, так и 
значительное повышение эффективности процессов. 

Пример 1. Кампания Coca-Cola «Create Real Magic» как модель вовлечения 

аудитории через AI 

В 2023 году компания Coca-Cola совместно с OpenAI и консалтинговой группой 
Bain & Compani реализовала инновационную маркетинговую инициативу,
предоставив широкой аудитории доступ к адаптированным версиям генеративных 
моделей ChatGPT и DALL·E. Участникам было предложено создавать креативные 
интерпретации классической рекламы бренда, интегрируя фирменные элементы
Coca-Cola в сгенерированные искусственным интеллектом визуальные образы.
Данный проект стал примером демократизации креативного процесса, когда 
потребители выступили в роли соавторов рекламного контента. Для 
профессиональных дизайнеров кейс демонстрирует потенциал AI как инструмента 
масштабного креативного взаимодействия с аудиторией, при этом окончательная 
экспертиза и доведение работ до публикационного стандарта осталась за 
специалистами. Этот опыт подчёркивает важность синергии между 
пользовательским креативом, управляемым алгоритмами, и профессиональным 
дизайнерским надзором. 

Пример 2. Использование AI-сервисов для разработки логотипов в условиях 

ограниченного бюджета 

Практика малых студий, работающих с начинающими бизнесами и стартапами, 
показывает, что генеративные AI-инструменты, такие как Looka, эффективно
решают задачи первоначальной проработки фирменного стиля. При дефиците 
ресурсов данные  платформы позволяют за  минимальное  время  сформировать 
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базовые визуальные концепции логотипов и цветовых схем. Впоследствии 
дизайнер осуществляет экспертную доработку предложенных вариантов, 
обеспечивая соответствие корпоративным целям и эстетическим стандартам. 
Этот подход оптимизирует процесс брендирования в сегменте малого бизнеса, 
где важна скорость и доступность, при сохранении профессионального качества 
итогового продукта. 

Пример 3. Полный цикл генерации бренд-айдентики с использованием 

AI-платформ 

Эксперимент маркетингового агентства по созданию комплексного бренд-
пакета исключительно средствами искусственного интеллекта демонстрирует 
перспективы автоматизации значительной части креативных процессов. В 
рамках проекта были задействованы различные AI-инструменты: от генерации 
наименования продукта и визуальной идентификации до создания рекламных 
материалов и видеоконтента. Несмотря на необходимость последующей 
коррекции отдельных элементов вручную, данный кейс подтвердил 
возможность быстрого прототипирования полноценной коммуникационной 
стратегии с минимальным участием человека на этапах черновой разработки. 
Это свидетельствует о формировании новой модели работы, где дизайнер 
выполняет функции стратегического куратора, направляя и совершенствуя 
результат, полученный от алгоритмов. 

В совокупности эти примеры отражают тенденцию перехода от традиционного 
креативного процесса к гибридной модели, в которой искусственный интеллект 
становится неотъемлемым инструментом разработки айдентики. Такая 
трансформация позволяет значительно сократить сроки выполнения проектов, 
расширяет вариативность решений и открывает новые форматы взаимодействия 
с аудиторией. Однако ключевая роль дизайнера сохраняется в области 
концептуального руководства, оценки качества и обеспечения уникальности 
визуальной коммуникации бренда. 

5.4 UI/UX и продуктовый дизайн: интеграция искусственного интеллекта в 
процессы проектирования пользовательского опыта 

Развитие технологий искусственного интеллекта привело к существенным 
изменениям в области UI/UX-дизайна и разработки цифровых продуктов. 
Приведённые ниже примеры демонстрируют, как AI не только автоматизирует 
рутинные задачи, но и способствует более глубокому анализу пользовательского 
поведения, персонализации интерфейсов и повышению качества 
пользовательского опыта. 

Пример 1. Применение AI для генерации UX-копирайта и аудита 

интерфейсов 



35 

В одной из продуктовых компаний специалисты по UX-дизайну внедрили 
использование языковых моделей, таких как ChatGPT, для создания микротекста 
в интерфейсах. Автоматизированная генерация вариантов текстового 
наполнения — от формальных до неформальных тонов общения — позволила 
значительно ускорить процесс подбора оптимального стиля коммуникации с 
пользователем. Кроме того, AI активно используется для формирования чек-
листов при UX-аудите, автоматически выявляя потенциальные барьеры в 
пользовательских сценариях. Такой подход повышает полноту и 
структурированность анализа, облегчая принятие проектных решений. 

Пример 2. Персонализация пользовательского интерфейса с использованием 

генеративных моделей 

В рамках экспериментов по индивидуализации интерфейсов ведущие цифровые 
платформы начали использовать AI для динамического изменения визуальных 
элементов в зависимости от предпочтений пользователей. Генеративные 
алгоритмы формируют альтернативные версии графических компонентов — 
например, обложек фильмов или музыкальных альбомов — адаптируя их стиль 
к вкусовым предпочтениям аудитории в реальном времени. Это свидетельствует 
о переходе от статичного дизайна к адаптивным, данных-ориентированным 
решениям, где дизайнеры задают параметры и правила генерации, а не создают 
единичные макеты. Таким образом, искусственный интеллект становится 
инструментом повышения вовлечённости пользователей через 
персонализированную визуальную коммуникацию. 

Пример 3. AI-аналитика в построении и оптимизации пользовательских 

сценариев (Customer Journey Mapping) 

Инновационные подходы к анализу пользовательского пути включают 
использование AI для выявления проблемных точек и генерации гипотез по 
улучшению UX. Примером служит кейс финансовой организации, где 
алгоритмы машинного обучения анализировали поведение клиентов в 
мобильном приложении, фиксируя этапы с высокой вероятностью отказа от 
действий. AI не только выявил узкие места, но и предложил рекомендации по 
оптимизации интерфейса, основанные на поведенческих данных и экспертных 
паттернах. В результате была реализована функциональность, снизившая 
уровень отказов и повысившая конверсию. Данный пример демонстрирует 
синергию аналитических возможностей AI и креативного подхода 
UX-дизайнеров к улучшению пользовательского опыта. 

В совокупности рассмотренные кейсы подтверждают, что искусственный 
интеллект стал неотъемлемой частью инструментария современного UI/UX-
дизайнера. AI способствует ускорению процессов, расширяет горизонты 
персонализации и углубляет аналитическую составляющую проектирования. 
При этом ключевая роль специалиста сохраняется в постановке задач, 
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критическом осмыслении результатов и финальной доработке решений. Таким 
образом, интеграция AI в продуктовый дизайн формирует новую парадигму, где 
эффективность и масштаб проектной деятельности возрастают за счёт 
интеллектуальной поддержки алгоритмов, а дизайнер выполняет функции 
стратегического куратора и творческого лидера. 
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6. Рекомендации по эффективной интеграции
искусственного интеллекта
в профессиональную деятельность дизайнера

Внедрение технологий искусственного интеллекта в процессы дизайна 
открывает широкие возможности для повышения продуктивности и креативного 
потенциала. Однако использование данных инструментов требует осознанного 
подхода, учитывающего как преимущества, так и потенциальные риски. Ниже 
приведены ключевые рекомендации и лучшие практики, направленные на 
обеспечение эффективного взаимодействия дизайнера с AI-технологиями при 
сохранении авторского стиля и высокого качества итогового продукта. 

• Рассматривайте искусственный интеллект как средство усиления, а не
замены профессиональных навыков.

ИИ целесообразно использовать для автоматизации рутинных задач, ускорения 
процессов и генерации первичных концепций. В то же время недопустимо 
передавать алгоритмам полный контроль над результатом. Практика показывает, 
что отказ от творческого участия приводит к стандартизации и ограниченности 
решений. Оптимальной является модель сотрудничества, при которой AI 
выполняет вспомогательную функцию, а дизайнер осуществляет стратегическое 
руководство, критическую оценку и финальную доработку. 

• Используйте AI на начальных этапах проекта для ускорения генерации
идей.

Генеративные модели являются эффективным инструментом преодоления 
творческих затруднений на стадии концептуального поиска. Применение ИИ для 
создания черновых набросков и вариантов направляет дискуссию в 
конструктивное русло и способствует более быстрому переходу к конкретным 
решениям. Тем не менее, важно помнить, что такие результаты следует 
рассматривать исключительно как основу для последующего творческого 
осмысления и развития. 

• Поддерживайте и развивайте индивидуальный стиль.

Одной из угроз массового использования AI является унификация визуальных 
решений вследствие работы с одними и теми же алгоритмами. В этой связи 
необходимо сознательно интегрировать элементы авторского почерка в каждый 
проект. Рекомендуется корректировать сгенерированный контент вручную, а 
при возможности – обучать модели на персональных данных для достижения 
стилистической аутентичности. Дизайнерский вкус и креативное видение 
остаются ключевыми факторами, обеспечивающими уникальность и 
художественную ценность работы. 



38 

• Анализируйте новые AI-инструменты с позиции целесообразности и
устойчивости.

В условиях стремительного развития технологий важно отслеживать актуальные 
тенденции, участвовать в профессиональных сообществах и знакомиться с 
инновационными решениями. Однако внедрение новых инструментов должно 
быть обоснованным и предварительно протестированным на практике. 
Рекомендуется формировать гибкий рабочий процесс с использованием 
нескольких альтернативных платформ во избежание зависимости от 
конкретного сервиса. 

• Учитывайте правовые и этические аспекты использования 
искусственного интеллекта. 

Перед применением AI-генерации в коммерческих проектах необходимо 
тщательно изучать лицензионные соглашения и условия использования 
контента. Следует отдавать предпочтение платформам, обеспечивающим 
соблюдение авторских прав и прозрачность обучающих данных. Кроме того, 
важно избегать репродуцирования стереотипов и дискриминационных 
элементов, заложенных в обучающих выборках ИИ. Открытое информирование 
клиентов о применении AI-технологий способствует формированию 
доверительных отношений и профессиональной репутации. 

• Постоянно совершенствуйте профессиональные и креативные 
компетенции.

Несмотря на широкие возможности автоматизации, фундаментальные знания в 
области композиции, типографики, теории цвета и ручных техник остаются 
неотъемлемой частью квалификации дизайнера. Развитие классических навыков 
в сочетании с освоением AI-инструментов формирует конкурентное 
преимущество и позволяет наиболее эффективно управлять процессом создания 
дизайна. Осознанное взаимодействие с ИИ способствует раскрытию творческого 
потенциала, освобождая специалиста от рутинных операций. 

В заключение следует подчеркнуть, что гармоничная интеграция искусственного 
интеллекта в дизайнерскую практику требует баланса между технологическими 
возможностями и креативным контролем. Придерживаясь изложенных 
рекомендаций, дизайнер способен не только повысить эффективность своей 
работы, но и сохранить индивидуальность, оригинальность и высокие стандарты 
качества в условиях стремительно меняющейся цифровой среды. 
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7. Стратегия интеграции искусственного интеллекта
в процесс создания дизайн-продукта

Современные подходы к разработке дизайн-продуктов всё чаще предполагают 
системную интеграцию технологий искусственного интеллекта (ИИ) на всех 
этапах проектирования. Ниже представлена структурированная модель, 
демонстрирующая, каким образом ИИ может быть эффективно использован от 
стадии концептуализации до финальной реализации и последующей поддержки. 
Данная стратегия ориентирована на синергию человеческого креативного 
потенциала и вычислительных возможностей AI, обеспечивая повышение 
производительности, качества и гибкости дизайнерских процессов. 

1. Концептуализация и исследовательский анализ

На начальном этапе формулируются цели проекта, проводится анализ 
целевой аудитории, конкурентной среды и актуальных тенденций. 
Инструменты на базе больших языковых моделей (например, GPT-4) 
используются для оперативного сбора, структурирования и интерпретации 
данных, а генеративные модели создают визуальные референсы 
(moodboard) в соответствии с концептуальными установками. Роль ИИ 
заключается в ускорении аналитических процедур и расширении спектра 
креативных гипотез, что позволяет сформировать обоснованные 
направления дальнейшей разработки. 

2. Генерация идей и эскизное проектирование

В процессе разработки концептуальных и UX-решений AI-ассистенты 
способствуют эффективной организации мозговых штурмов, формируя 
списки функциональных элементов и визуальных концепций. 
Генеративные нейросети (такие как Midjourney или Adobe Firefly) 
предоставляют разнообразные графические эскизы, служащие основой для 
последующего творчества команды. Искусственный интеллект снимает 
барьер начала работы, ускоряя цикл обсуждений и позволяя оперативно 
подготовить черновые прототипы. 

3. Прототипирование и разработка макетов

На этапе создания интерактивных прототипов используются 
специализированные AI-инструменты (Uizard, Galileo, плагины Figma), 
способные трансформировать текстовые сценарии в структурированные 
интерфейсы. Дополнительно AI автоматизирует выполнение рутинных 
задач: генерация иконографики, подбор цветовых решений, создание 
текстовых блоков. Это обеспечивает значительное сокращение временных 
затрат и предоставляет возможность быстрого тестирования 
альтернативных вариантов пользовательского интерфейса. 
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4. Детализация и визуальная проработка

Фокус смещается на эстетическое оформление и приведение макетов к 
финальному виду. Искусственный интеллект выполняет функции 
генеративного помощника, создавая сложные графические элементы, 
фоны, текстуры и паттерны. Встроенные алгоритмы обеспечивают 
соблюдение технических стандартов — корректное выравнивание, 
проверку цветовых контрастов, оптимизацию слоёв. При этом ключевые 
творческие решения остаются в компетенции дизайнера, который 
осуществляет художественное руководство и вносит уникальные акценты. 

5. Тестирование и итеративное совершенствование

AI активно используется для проведения предварительных UX-оценок, 
включая моделирование поведения пользователей и анализ удобства 
интерфейсов. Виртуальные тестирования и автоматизированный анализ 
данных позволяют оперативно выявлять проблемные зоны и предлагать 
рекомендации по их устранению. Это ускоряет цикл обратной связи и 
способствует быстрому внедрению улучшений, повышая эффективность 
пользовательского взаимодействия. 

6. Финализация и подготовка к внедрению

На заключительном этапе AI автоматизирует процессы подготовки 
дизайна к разработке или печати, включая генерацию кода, экспорт 
ассетов, проверку соответствия техническим требованиям. 
Интеллектуальные системы управления дизайном обеспечивают 
стандартизацию выходных материалов и минимизируют вероятность 
ошибок, облегчая взаимодействие с разработчиками и производственными 
подразделениями. 

7. Поддержка и развитие продукта

В постпроектной фазе ИИ используется для мониторинга 
пользовательских метрик и анализа обратной связи, своевременно 
сигнализируя о необходимости внесения изменений или обновлений. Это 
формирует замкнутый цикл постоянного совершенствования продукта, 
основанный на данных и автоматизированной генерации новых решений в 
ответ на изменяющиеся потребности аудитории. 

Реализация данной стратегии требует от дизайнеров новых компетенций, 
связанных с управлением AI-инструментами и оптимальной организацией 
взаимодействия между человеком и машиной. Дизайнер выступает не только как 
создатель визуального контента, но и как координатор цифровых ассистентов, 
направляя их работу в русле поставленных креативных и бизнес-задач. 



41 

Правильно интегрированный искусственный интеллект становится не просто 
вспомогательным средством, а полноценным элементом дизайн-команды, 
способствующим достижению высоких результатов в сжатые сроки без ущерба 
для качества и оригинальности. Как отмечают ведущие специалисты отрасли, 
ИИ усиливает человеческую креативность, освобождая её от рутинных операций 
и позволяя сосредоточиться на стратегических и художественных аспектах 
проектирования. 
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8. Оптимизация рабочего времени дизайнера

Эффективное использование искусственного интеллекта в дизайнерском 
процессе требует не только технических навыков, но и грамотного 
распределения рабочего времени. Важно понимать, что ИИ — это не волшебная 
кнопка, которая решает все задачи за дизайнера, а инструмент, который требует 
внимания, контроля и осмысленного применения. Поэтому время, которое 
дизайнер должен уделять работе с ИИ, зависит от этапа проекта, специфики 
задач и уровня его подготовки. 

Для оптимальной работы с ИИ в дизайне рекомендуется следующая структура 
рабочего времени: 

• Исследование и подготовка (30–40 минут) — на этом этапе дизайнер
использует ИИ для сбора информации, анализа трендов, создания moodboard и
первичных концепций. Это время стоит посвятить генерации визуальных и
текстовых идей с помощью нейросети, формированию референсных карт и
анализу пользовательских предпочтений.

• Генерация идей и концепций (1–2 часа) — основной этап работы, на котором
ИИ помогает преодолеть «синдром чистого листа». Дизайнер использует
генеративные модели (Midjourney, DALL·E) для создания эскизов, визуальных
концепций, UI-компонентов. Здесь важно активно взаимодействовать с ИИ,
задавая новые параметры, корректируя запросы, выбирая лучшие варианты.

• Прототипирование и дизайн-макет (1–2 часа) — дизайнер работает над
макетами интерфейсов или печатных материалов, используя ИИ для ускорения
технических процессов. Генерация каркасов (wireframe), автоматическое
заполнение макетов контентом, создание интерактивных прототипов — всё это
можно сделать с помощью ИИ.

• Детализация и визуализация (1-2 часа) — на этом этапе ИИ помогает
дорабатывать макеты: дорисовывает сложные элементы, предлагает
стилистические решения, создает варианты визуализации. Дизайнер выбирает,
дорабатывает и корректирует.

• Тестирование и итерация (30–60 минут) — дизайнер использует ИИ для
проверки качества UX и UI: анализирует тепловые карты, собирает отзывы
пользователей, тестирует интерфейсы. Здесь же можно автоматизировать анализ
отзывов и формулировать гипотезы по улучшению.

• Финализация и экспорт (30–60 минут) — ИИ помогает автоматизировать
процесс подготовки файлов: проверку на соответствие требованиям, генерацию
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адаптивов, экспорт графических ресурсов в нужных форматах. Это позволяет 
избежать технических ошибок и сэкономить время на подготовке к передаче 
проекта клиенту. 

Общая структура рабочего дня дизайнера с ИИ: 

Исходя из этих рекомендаций, средний рабочий день дизайнера может выглядеть 
так: 

• Первая половина дня (3-4 часа) — исследование, генерация идей, работа
с концепциями.

• Обеденный перерыв (30-60 минут) — важно сделать паузу для
восстановления концентрации.

• Вторая половина дня (3-4 часа) — прототипирование, детализация,
тестирование, финализация.

Общий рекомендуемый объём работы с ИИ — около 3–4 часов в день. Остальное 
время дизайнер посвящает творческой доработке, обсуждению с командой, 
проверке качества и личной работе над навыками. Такой баланс позволяет 
использовать возможности ИИ без риска «потерять хватку» или зависеть от 
машинных решений. 

Практические рекомендации по распределению времени: 

• Планируйте работу на день заранее. Определите задачи, в которых ИИ
принесёт наибольшую пользу (генерация, прототипирование), и задачи,
требующие ручного творчества (детализация, стилистика).

• Не тратьте время на бесконечные генерации. Установите лимиты: не более
3-5 вариантов от ИИ на одну задачу, затем переходите к выбору и доработке.

• Регулярно делайте перерывы. Работа с ИИ требует концентрации, поэтому
каждые 1,5–2 часа рекомендуется делать короткий перерыв (5–10 минут), чтобы
глаза и мозг отдохнули.

• Не заменяйте творческое мышление генерацией. Используйте ИИ как
ускоритель, но оставляйте место для ручной работы и креативных решений,
которые определяют ваш уникальный стиль.

• Анализируйте свою продуктивность. Используйте тайм-трекеры (например,
Notion или Toggl), чтобы понимать, сколько часов уходит на работу с ИИ, и
находить оптимальный баланс.

Эти принципы помогут вам интегрировать искусственный интеллект в свой 
рабочий процесс без ущерба для креативности и профессионального роста. 
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9. Потенциальные риски и ограничения использования AI

Интеграция искусственного интеллекта в дизайн-процессы открывает перед 
специалистами колоссальные возможности по автоматизации и ускорению 
работы. Однако за этими преимуществами скрываются и подводные камни, 
которые могут негативно сказаться на качестве продукта, репутации дизайнера 
и даже юридической безопасности проекта. Понимание рисков — обязательная 
часть грамотного подхода к работе с AI. 

• Проблема шаблонности и визуальной унификации

Большинство генеративных моделей обучены на одинаковых датасетах, что 
приводит к узнаваемости определённых стилей и паттернов. Использование 
Midjourney или DALL·E "из коробки" без доработки часто выдаёт 
клишированные образы, которые легко распознать. Это нивелирует 
индивидуальность проекта и может снизить восприятие бренда. Дизайнер обязан 
выступать в роли куратора стиля, накладывая фирменную айдентику и внося 
правки, чтобы избежать эффекта «однотипного нейросетевого дизайна». 

• Авторское право и легальность использования AI-контента

Генеративные модели нередко обучаются на изображениях, защищённых 
авторским правом. Это создаёт риск неосознанного копирования элементов 
чужих работ. Некоторые платформы (например, Adobe Firefly) декларируют 
использование лицензированного контента для обучения, но открытые решения 
вроде Stable Diffusion не дают таких гарантий. Перед коммерческим 
использованием AI-контента необходимо проверять условия лицензирования 
выбранного сервиса и обязательно вносить изменения в сгенерированные 
материалы, чтобы минимизировать юридические риски. 

• Этические ловушки и социальная ответственность

ИИ может непреднамеренно воспроизводить предвзятые, стереотипные или 
оскорбительные образы, заложенные в обучающие выборки. Особенно это 
актуально при генерации изображений людей, культурных символов или 
контента для международной аудитории. Дизайнер обязан проводить этическую 
модерацию результатов, исключая дискриминационные или неоднозначные 
визуальные решения. 

• Потеря контроля над смыслом и контекстом

AI не обладает креативным мышлением и не понимает контекст задачи — он 
лишь интерпретирует запрос на основе вероятностных моделей. Это означает, 
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что любая генерация — это всего лишь предложение варианта, которое 
нуждается в осмысленном анализе. Дизайнер, полагающийся на AI без 
критического мышления, рискует получить визуал, не соответствующий целям 
коммуникации или противоречащий ценностям бренда. 

• Зависимость от технологий и нестабильность сервисов

Многие AI-платформы работают по подписке или имеют лимиты на 
использование. Сервисы могут изменять условия, повышать цены или 
закрываться. Построение рабочего процесса, полностью завязанного на одном 
инструменте, создаёт риски для стабильности работы. Важно иметь резервные 
решения и сохранять навыки традиционного дизайна. 

ИИ — мощный инструмент, но безответственное или неосознанное его 
использование приводит к профессиональным рискам. Грамотный дизайнер 
сочетает технологические возможности с критическим подходом, креативным 
контролем и знанием юридических и этических норм. 
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10. Будущее профессии: дизайнер  
как арт-директор алгоритмов 

С распространением искусственного интеллекта профессия дизайнера 
переживает глубокую трансформацию. Те, кто вчера занимался ручной 
отрисовкой макетов и подбором цветовых палитр, сегодня становятся 
операторами сложных креативных систем, где основная ценность — не техника 
исполнения, а умение ставить задачи и управлять генеративными процессами. 

• Дизайнер нового типа: от исполнителя к стратегу 

Традиционный подход, где дизайнер вручную создаёт каждый элемент, уступает 
место концепции AI-кураторства. Дизайнер будущего — это не тот, кто рисует, 
а тот, кто дирижирует процессом: формирует промпты, определяет 
стилистические рамки, отбирает лучшие решения из множества AI-вариантов и 
адаптирует их под цели проекта. Это роль арт-директора алгоритмов, который 
сочетает креативное видение с техническим знанием возможностей нейросетей. 

• Новые компетенции: что нужно знать дизайнеру в эпоху AI 

Появляются востребованные навыки, которые ещё несколько лет назад не 
входили в профиль специалиста по визуальным коммуникациям: 

✓ Prompt-дизайн — искусство составления эффективных запросов для 
генеративных моделей. От грамотного промпта зависит качество и 
релевантность выдачи. 

✓ AI Workflow Management — построение оптимальных цепочек работы с 
различными ИИ-инструментами, интеграция их в существующие 
пайплайны (Figma, Adobe, Webflow и др.). 

✓ Аналитика на базе больших данных — умение интерпретировать 
результаты предиктивного UX-тестирования, тепловых карт, AI-отчетов о 
пользовательском поведении. 

✓ Этический аудит контента — контроль за соответствием визуалов 
корпоративным ценностям и стандартам инклюзивности. 

✓ Гибридное креативное мышление — способность комбинировать 
машинно-сгенерированные идеи с авторским стилем и дизайнерской 
экспертизой. 

• От крафта к концепции: новая суть профессии 

Роль ручного труда в дизайне будет продолжать снижаться. Будущее за 
специалистами, способными формировать визуальные стратегии, а не просто 
отрисовывать баннеры или интерфейсы. Дизайнер становится ближе к 
продуктовой и бизнес-логике: его задача — не только «красиво оформить», но и 
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выстроить систему визуальной коммуникации с учётом поведения аудитории, 
целей компании и возможностей ИИ. 

• Персонализация и динамический дизайн

С развитием AI-сервисов, генерирующих контент в реальном времени, 
дизайнеры будут создавать не статичные макеты, а правила генерации. Вместо 
одного лендинга — сотни его версий, адаптирующихся под каждого 
пользователя на основе данных. Это открывает нишу для специалистов по 
динамическому дизайну, где основная задача — задать параметры и сценарии 
для автоматической подстройки визуала. 

• Коллаборация с ИИ как стандарт индустрии

Через 3-5 лет умение работать с ИИ станет базовым требованием для любого 
дизайнера, как сейчас владение Figma или Photoshop. Те, кто быстрее освоит эту 
синергию, получат преимущество на рынке: выше скорость выполнения 
проектов, больше креативных вариаций, лучшее понимание современных 
инструментов. 

Вывод 
Будущее профессии — это не борьба с искусственным интеллектом, а его 
грамотное использование в качестве креативного партнёра. Дизайнер становится 
архитектором визуальных решений, способным управлять потоками AI-
генерации и направлять их в нужное русло. Именно человеческое видение, вкус 
и стратегическое мышление останутся ключевыми факторами успеха в эпоху 
алгоритмов. 
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11. Культурная адаптация дизайна по методике AI-Art & Design 
Flow 2025: когда визуальный язык становится  
мостом между брендом и обществом  

В глобализированном мире, где бренды присутствуют на множестве рынков 
одновременно, графический дизайн перестаёт быть лишь носителем эстетики. 
Он становится культурной обложкой бренда — инструментом, который не 
только отражает миссию компании, но и адаптируется к культурному контексту 
целевой аудитории. 

Попытки выстроить "универсальный стиль", единый для всех стран, часто терпят 
неудачу. Дело не только в цветах, символах или типографике, но в ментальных 
моделях восприятия. То, что вызывает доверие в одной стране, может быть 
воспринято как агрессия или неприемлемость в другой. 

• В Европе ценят визуальный минимализм и ретро-отсылки (пример — Coca-
Cola, IKEA); 

• В Латинской Америке важны экспрессия, насыщенность, эмоциональный 
отклик; 

•  В Азии — внимание к статусу, структуре, символизму; 

• В арабском мире — респектабельность, каллиграфичность и визуальная 
гармония. 

Внедрение ИИ позволяет систематизировать и ускорить этап культурной 
адаптации. Например: 

• Большие языковые модели (LLMs) способны анализировать локальные 
СМИ, отзывы, социальные тренды, чтобы выявить культурные коды, темы, 
ценности; 

 
• Генеративные модели изображений позволяют протестировать разные 
визуальные концепции с учётом региональных особенностей (например, в 
Midjourney можно задать стилистику "в духе японского минимализма" или 
"бразильская уличная эстетика"); 

 
• Системы A/B тестирования и предиктивного UX помогают выявлять 
реакцию пользователей ещё до запуска кампании — как это делает Netflix, 
показывая разные обложки сериалов в зависимости от культурного контекста. 
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ИИ-инструменты сегодня позволяют дизайнеру не только "рисовать", но и 
исследовать, тестировать и переводить смысл бренда на язык аудитории. 

Современный дизайнер должен уметь не просто применять фирменные 
гайдлайны, но переосмыслять их с учётом менталитета аудитории. Это роль 
медиатора, исследователя, культурного стратега. ИИ берёт на себя сбор и анализ 
данных, а человек принимает творческие и этические решения — как именно 
бренд будет говорить с новой аудиторией. 

Глобальная коммуникация требует локальной чувствительности бренда. Этот 
этап в методике AI-Art & Design Flow 2025 направлен на осознанную адаптацию 
дизайна к культурным особенностям целевой аудитории. Это особенно важно 
при создании международных брендов, веб-платформ и рекламных кампаний, 
где визуальное решение должно «говорить» на языке конкретного региона. 

Структура работы дизайнера должна включать такие этапы как: 

• Анализ культурных кодов

✓ С помощью языковых моделей (например, GPT) и визуальных
ИИ-инструментов проводится анализ культурных символов, цветовых
ассоциаций, типографических предпочтений и визуальных архетипов.

✓ Исследуются национальные визуальные традиции, локальные тренды,
поведенческие особенности аудитории.

✓ AI обрабатывает данные из открытых источников (соцсети, медиа,
отзывы), формируя карту культурных смыслов.

• Тестирование стилистических решений
✓ Предварительные концепты проверяются на релевантность через

UX-симуляторы, такие как Attention Insight, а также на фокус-группах
с использованием генеративной аналитики.

✓ Создаются визуальные A/B-варианты, чтобы оценить, какие элементы
вызывают доверие, ассоциации или диссонанс.

✓ Используются предиктивные карты внимания и автоматический
UX-анализ восприятия интерфейсов.

• Визуальные итерации и локализация

✓ Дизайнер с помощью Figma, Notion и AI-плагинов создаёт альтернативные
версии макетов, адаптированные под разные культурные коды.

✓ Применяется авто-замена контента, шрифтов, цветовых палитр,
форматирования текста в зависимости от региона.
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✓ Проводится финальное согласование на соответствие как глобальному 
бренд-гайду, так и локальному визуальному восприятию. 

• Создание адаптивной визуальной системы 

✓ Разрабатывается система графических элементов, логотипов, шаблонов и 
визуальных принципов, гибкая к культурной трансформации. 

✓ В основе лежит единая айдентика, при этом детали — шрифты, 
композиции, визуальные метафоры — адаптируются под региональную 
специфику. 

✓ Создаются культурно релевантные гайды и версии дизайн-системы 
(например, «бразильский», «скандинавский» или «азиатский» пакет 
компонентов). 

Результат этапа — визуальная концепция, которая учитывает культурный 
контекст и повышает доверие и эмоциональную вовлеченность локальной 
аудитории, не разрушая целостность бренда. 
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12. План внедрения методики AI-Art & Design Flow 2025 в студию 
или фриланс-практику 

Интеграция искусственного интеллекта в рабочие процессы дизайнера требует 
не только знаний инструментов, но и грамотной организации перехода к новой 
модели работы. Методика AI-Art & Design Flow 2025 разработана с учётом 
поэтапного внедрения, позволяя минимизировать стресс команды и 
максимально быстро получить ощутимые результаты. 

Вот пошаговый план, с которого можно начать внедрение ИИ в любой дизайн-
процесс — будь то работа в студии, агентстве или на фрилансе. 

День 1: Освоение базовых инструментов 

Первый шаг — выбор ключевых AI-инструментов, которые будут закрывать 
основные задачи: 

• Midjourney или DALL·E 3 — для генерации концепт-артов, moodboard и 
визуальных идей. 

• Uizard — для быстрого прототипирования интерфейсов и wireframe. 
• Adobe Firefly — для генеративной графики, доработки макетов и 

автоматизации визуальных задач. 

На этом этапе важно: 

• Зарегистрироваться и настроить рабочие аккаунты. 
• Ознакомиться с интерфейсом и возможностями каждого инструмента. 
• Провести тестовые генерации: попробовать создать moodboard, прототип 

экрана, сгенерировать фоновое изображение. 

Цель: Понять логику работы AI-ассистентов и определить, какие задачи они 
могут взять на себя уже сейчас. 

 

Неделя 1: Формирование индивидуального AI-процесса 

После первичного знакомства необходимо адаптировать методику под 
специфику своих проектов: 

• Проанализировать текущий рабочий процесс: где тратится больше всего 
времени? Какие этапы можно автоматизировать? 

• Составить карту процессов с обозначением точек интеграции ИИ. 
• Настроить связки между инструментами (например, генерация визуала в 

Midjourney → доработка в Photoshop → интеграция в Figma). 
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• Создать библиотеку промптов для типовых задач (брендинг, лендинги,
соцсети и т.д.).

Цель: Получить готовый к использованию рабочий процесс, который ускорит 
выполнение стандартных проектов. 

Неделя 2: A/B тестирование эффективности 

Чтобы объективно оценить пользу от внедрения ИИ, проведите сравнительный 
анализ. 

• Выполните одну задачу (например, разработка концепции лендинга) в
двух режимах:

✓ Традиционный процесс
✓ С применением AI-Design Flow 2025

• Зафиксируйте показатели:

✓ Время выполнения
✓ Количество предложенных концептов
✓ Качество финального решения (по оценке клиента или команды)

Определите, где AI дал максимальный прирост эффективности, а где требует 
доработки или вмешательства дизайнера. 

Цель: Получить метрики, подтверждающие целесообразность использования 
ИИ в ваших проектах. 

Месяц 1: Масштабирование и оптимизация 

На этом этапе методика становится частью стандартного рабочего процесса: 

• Интеграция AI-ассистентов в проектные шаблоны и дизайн-системы.
• Разработка внутренних регламентов по использованию ИИ (например,

когда обязательно вносить ручные правки в сгенерированный контент).
• Создание библиотеки успешных кейсов и промптов для повторного

использования.
• Внедрение AI-аналитики: использование инструментов для предиктивного

UX-тестирования и сбора фидбэка.
• Обучение команды (если это студия) — проведение внутренних

воркшопов по работе с ИИ.
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Цель: Сделать использование AI не экспериментом, а нормой. Добиться 
стабильного ускорения процессов и повышения качества за счёт автоматизации. 

Совет: Не стремитесь автоматизировать всё сразу. Начинайте с тех этапов, где 
ИИ даёт максимальную отдачу — генерация идей, прототипирование, рутинная 
графика. Постепенно расширяйте зоны применения по мере роста компетенций. 

Вывод: Следуя этому плану, вы сможете внедрить методику AI-Design Flow 
2025 без потери качества и с максимальной выгодой для своего бизнеса или 
фриланс-практики. Главное — сохранять баланс между технологией и 
креативом, используя ИИ как инструмент для раскрытия собственного 
дизайнерского потенциала. 



Заключение  

Мы стоим на пороге новой эры в дизайне — эпохи, где искусственный интеллект 
стал не просто инструментом, а полноценным партнёром в креативном процессе. 
Технологии изменили правила игры, но они не отменили главного: в центре 
любого дизайна всегда остаётся человек — его видение, смысл и умение 
создавать ценность. 

Методика AI-Art & Design Flow 2025 — это не про замену дизайнера алгоритмом. 
Это про эволюцию роли дизайнера в современном мире. Сегодня ценится не тот, 
кто тратит часы на механическую работу, а тот, кто умеет мыслить 
концептуально, управлять процессами и направлять мощь технологий в нужное 
русло. 

ИИ освобождает нас от рутины, давая пространство для настоящего творчества, 
стратегического мышления и поиска нестандартных решений. Он позволяет 
ускорить путь от идеи до реализации, расширяет границы возможного и 
открывает доступ к вариативности, которая ещё вчера была недостижима. 

Но именно вы, как дизайнер, определяете, каким будет финальный продукт. 
Именно ваш вкус, критическое мышление и понимание задачи превращают 
сгенерированные данные в осмысленный визуальный язык, который 
вдохновляет, убеждает и меняет восприятие. 

Тот, кто научится гармонично сочетать креативность и алгоритмы, станет 
лидером новой волны дизайнеров. 

Это не вопрос будущего — это реальность сегодняшнего дня. 

Не бойтесь экспериментировать. Не позволяйте ИИ думать за вас — используйте 
его, чтобы думать быстрее и шире. 

Создавайте смелее, автоматизируйте умнее, мыслите стратегически. 

Ваша ценность — в способности задавать вопросы, которые не под силу ни 
одной нейросети. 

Пусть эта книга станет для вас не просто руководством, а отправной точкой к 
пересмотру собственного подхода к работе. Внедряйте методику, адаптируйте её 
под себя, станьте архитектором своего уникального AI-воркфлоу. 

Будущее дизайна уже наступило. 

Теперь оно в ваших руках. 

Создавайте. Управляйте. Вдохновляйте. 
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